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Module 16 — Les plugins avec Cowork

LECON 01
Présentation des plugins

Les plugins étendent Cowork : ce sont des ensembles préts a I'emploi qui ajoutent des
outils, des compétences et des intégrations pour un usage donné.

Qu'est-ce qu'un plugin ?

Un plugin est un bundle — un paquet installable — qui regroupe des fonctionnalités cohérentes
: des connecteurs, des compétences (Skills), des outils, adaptés a un besoin ou un métier. Au
lieu de configurer chaque brique séparément, vous installez un ensemble prét a fonctionner.

Pourquoi c'est utile

Les plugins font gagner du temps et apportent des configurations éprouvées : un plugin dédié a
un domaine embarque directement les outils et méthodes pertinents. lIs peuvent étre regroupés
dans des « marketplaces » ou I'on pioche selon ses besoins.

La logique d'ensemble

On peut voir un plugin comme une « trousse a outils » spécialisée pour Cowork : il assemble ce
qui a été vu séparément (connecteurs, compétences) en une offre cohérente et immédiatement

opérationnelle. Les legons suivantes montrent comment les découvrir puis les personnaliser.

[
A RETENIR

Un plugin est un paquet installable qui regroupe connecteurs, compétences et outils pour
un usage donné. Il apporte une configuration cohérente et préte a I'emploi, plutét qu'un
assemblage manuel.
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LECON 02
Découverte des plugins

Avant d'installer, découvrons comment explorer les plugins disponibles et choisir ceux qui
correspondent a vos besoins.

Explorer le catalogue

Les plugins se découvrent dans un catalogue (ou marketplace) qui présente, pour chacun, ce
qu'il apporte : quels outils, quelles compétences, quelles intégrations, pour quel type d'usage.
On y navigue comme dans une boutique d'extensions.

Choisir selon son besoin

Le bon plugin est celui qui recoupe vos taches réelles : un métier, un type de livrable, un
ensemble d'outils que vous utilisez. Regardez ce que le plugin installe et ce qu'il permet avant
de I'adopter, pour éviter d'alourdir inutilement votre environnement.

Installer et activer

Une fois le plugin choisi, on l'installe ; ses fonctionnalités deviennent alors disponibles dans
Cowork. Selon le contexte (notamment en organisation), l'installation ou la mise a disposition
peut étre encadrée par lI'administration. Vous pouvez généralement gérer, désactiver ou retirer
un plugin par la suite.

[
A RETENIR

On découvre les plugins dans un catalogue, on choisit selon ses taches réelles en vérifiant
ce qu'ils apportent, puis on installe. L'environnement reste gérable : on peut activer et retirer
selon les besoins.
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LECON 03
Personnaliser un plugin

Un plugin n'est pas figé : on peut le personnaliser pour qu'il colle précisément aux outils et
aux méthodes d'une organisation.

Pourquoi personnaliser

Un plugin générique couvre un besoin large ; le personnaliser permet de l'adapter a votre
contexte : vos services, vos régles, vos formats, vos compétences maison. On part d'une base
solide, qu'on ajuste plutét que de tout reconstruire.

Ce qu'on peut ajuster

Selon le plugin, la personnalisation peut porter sur les connecteurs qu'il mobilise, les
compétences qu'il embarque, les réglages et paramétres de comportement, ou les modeles de
livrables. L'objectif : que le plugin reflete vos standards et s'integre a vos outils.

La démarche

On adapte, on teste sur des cas réels, on affine — la méme logique itérative que pour les
projets et les compétences. Un plugin bien personnalisé devient un actif partagé : toute une
équipe travaille alors avec les mémes outils et méthodes, harmonisés.

[
A RETENIR

Personnaliser un plugin, c'est I'adapter a son contexte (connecteurs, compétences,
réglages, modéles) pour refléter ses standards. On ajuste, on teste, on affine — et on
obtient un socle d'équipe cohérent.
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